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ReLen (Je keersom uit. Schrijlfhet antwoord

in hetzelfde Figuur in de zwaan.
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Reken (Je Leersom uit. SChi’U]C het antwoord
in hetzelfde Figuur in de kat.
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Schildpad en konijn willen graag naar hun eten.
Schildpad kiest de weg met de getaHen van de

tafel van 2 en Lonijn de geta”en van de tafel van

b. Kleur de weg van schildpad groen en de weg

van |<onijn Ioruin.
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Maak de reeks af door de ontbrekende geta”en

in te vu”en,
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fek op de an?eelding naar de voorwerpen. Tel deze op
de aﬂyeelding en sclnrijF het aantal in e som op.

Rel(en dan de keersom uit.
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Kleu dg nten uit de m met een
esultaat dat ei olgt op ee 4 of een 6.




